Formato para impartir actividad académica en la maestria del Posgrado en Historia del Arte
Semestre 2024-2

Nombre del profesor:

Geneviéve Lucet

Titulo de la actividad académica:

Documentacion digital de obras de arte

Horario

Martes 10:00 a 12:00. Posgrado

Cupo maximo del grupo

15

Planteamiento (explicacion del propésito del curso)

La fotografia es una herramiento de trabajo fundamental para los historiadores del arte ya que les sirve
de base para el registro, la documentacion, los analisis visuales, la catalogacién y la descripcion de
intervenciones de las obras de arte, ademas del uso de las imagenes en las actividades docentes y de
difusién. El estado actual de las tecnologias ofrece la posible de reemplazar la fotografia por maquetas
tridimensionales interactivas de los objetos. Una de las formas de obtenerlas es con la fotogrametria
digital. Esta es una técnica movil, sencilla, econémica y al alcance de todo mundo por lo que se

propone ensenarla para la digitalizacién de obras de arte.

Objetivos

El curso tienen como objetivo sensibilizar al alumno sobre la importancia del registro exhaustivo y
preciso de las obras de arte. Al terminar el semestre el alumno sabra generar modelos tridimensionales
con fotogrametria. Conocera la légica de los procesos y habra desarrollado su propio modelo. No es

necesario contar con conocimientos de cémputo previos.

Asistencia:

80%

Mecanismo de evaluacion

Entrega de material grafico y de un reporte del modelo tridimensional construido durante el curso: 60%

Participacion durante el curso: 40%




Temario desglosado por sesion (16 sesiones)

Principios generales de la fotogrametria — ejemplos de uso para la historia del arte
Génesis de la fotogrametria

Controles de la camara digital

Principios para la captura de las imagenes — Analisis del contexto.

Practica: toma fotografica y de referencias métricas

Practica: introduccion al programa de computo

Practica: creacion del modelo fotogramétrico
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Practica: mejora del modelo fotogramétrico
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Practica: mejora del modelo fotogramétrico

10. Practica: mejora del modelo fotogramétrico

11. Practica: control de la calidad del resultado

12. Practica: creacion de material bidimensional: ortomosaico, ortofoto, modelo digital de elevacion
13. Practica: creacion de material tridimensional: mallas, mallas texturizadas

14. Uso del modelo tridimensional para la historia del arte

15. Otras técnicas para elaborar una representacion tridimensional.

16. Presentacion de los trabajos finales y evaluacion del curso.
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